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A teoria das Inteligéncias Multiplas (IM), proposta por Howard Gardner, na década de 1980, trata-se de
uma detalhada e complexa maneira de se compreender as diferentes formas de inteligéncia que o individuo
possui/desenvolve. Tal teoria também relaciona o processo de ensino e aprendizagem e o sistema cognitivo
do aluno, de forma que pode ser util para se compreender como estimular os alunos e suas diferentes
capacidades e habilidades. No entanto, a literatura brasileira que aborda tal teoria e a relaciona ao processo
de ensino e aprendizagem ainda ¢é escassa. Dessa forma, este texto traz um apanhado geral da teoria de
Gardner, trazendo inicialmente uma discussdo a respeito do conceito de inteligéncia, os padrdes basicos de
aprendizagem, e acerca da importancia da neurociéncia na educagdo. Em seguida, sdo elencadas e discutidas
cada uma das inteligéncias propostas por Gardner, ¢ por fim, ¢ discutida a atividade criadora, a partir da
perspectiva vygotskyana.
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The theory of Multiple Intelligences (MI), proposed by Howard Gardner, in the 1980s, is a detailed and
complex way of understanding the different forms of intelligence that the individual has/develops. Such a
theory also relates the teaching and learning process, and the cognitive system of the student, so it can be
useful to understand how to stimulate students and their different capacities and skills. However, the
Brazilian literature that addresses this theory and relates it to the teaching and learning process is still scarce.
Thus, this text provides an overview of Gardner's theory, initially bringing a discussion about the concept
of intelligence, basic learning patterns, and about the importance of neuroscience in education. Then, each
of the intelligences proposed by Gardner are listed and discussed, and finally, the creative activity is
discussed, from the Vygotskian perspective.

Keywords: multiple intelligences, Howard Gardner, Lev Vygotsky.

1. INTRODUCAO

A teoria das Inteligéncias Multiplas (IM) surgiu na década de 1980, elaborada pelo psicologo
Howard Gardner da Universidade de Harvard nos EUA, a partir de estudos feitos sobre a cogni¢ao
humana. O objetivo de Gardner era chegar a uma teoria mais sofisticada a respeito da inteligéncia,
inspirando-se em alguns pontos da teoria de Piaget e em outros cognitivistas da época. Sua teoria
foi alvo de muitas criticas por alguns psicélogos pois, segundo eles, era impossivel mudar o
conceito de inteligéncia tradicional que estava enraizado no mundo da psicologia [1].

Partindo dessa premissa, a teoria das IM surgiu a partir de uma critica relacionada aos testes
de QI (Quociente de Inteligéncia) desenvolvidos por Alfred Binet em 1908, pois o teste
considerava apenas a inteligéncia linguistica e l6gica matematica para descrever a inteligéncia de
uma pessoa. Em meados do século XX, o teste de inteligéncia desenvolvido por Binet teve grande
sucesso. Na Primeira Guerra Mundial, por exemplo, era utilizado para recrutar soldados, ¢ no
ambito escolar era utilizado para avaliar a inteligéncia de uma pessoa a partir de alguns aspectos,
como por exemplo, avaliar o fracasso escolar, descrever comportamentos, selecionar candidatos
a emprego, entre outros. O Teste de Aptiddo Escolar (Scholastic Aptitude Test - SAT), por
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exemplo, tinha esse propoésito. Era um teste aplicado no ambito escolar para testar a capacidade
do aluno em linguas e matematica [1-3].

Gardner comegou seus estudos a partir da observagao de danos cerebrais em criangas e adultos.
Segundo ele, algumas capacidades cognitivas podem ser afetadas quando sofrem alguma
anomalia cerebral, seja no nascimento ou durante o desenvolvimento de uma pessoa e, assim, as
diferentes capacidades de inteligéncia que um individuo possui, podem responder de varias
maneiras. Além desse grupo, Gardner analisou criangas com dificuldades de aprendizagem,
autistas, idiotas sabios (individuos que possuem algum problema cognitivo, porém, sdo
habilidosos em determinada drea como o céalculo, memorizagao e a execu¢dao musical). O objetivo
dessa pesquisa era analisar as diferentes formas de habilidades que o individuo possui e a partir
disso, estudar as multiplas inteligéncias e organiza-las num padrao [1, 4, 5].

Gardner centrou-se na ideia de que se deve olhar de uma forma mais naturalista para como as
pessoas desenvolvem certas capacidades no seu dia a dia. Ele conceitua inteligéncia como a
capacidade de resolver problemas diante de uma determinada situagdo, e que sdo valorizados em
um ou mais ambientes culturais [5]. Baseado nesse conceito, os marinheiros, por exemplo,
baseiam-se nas constelacdes para se localizar no mar e chegar a uma localidade, ou seja, eles
possuem uma certa habilidade para navegar baseado em padrdes da natureza. Sendo assim, o
mesmo acontece com os engenheiros, cirurgioes, cacadores, chefes de tribos, entre outros. Sdo
grupos que possuem certa habilidade que sdo validas em diferentes contextos [1].

Assim, este trabalho tem como objetivo apresentar e mostrar a importancia da teoria das IM
no processo de ensino e aprendizagem, assim como enfatizar sua ligagdo com sistema cognitivo,
além de mostrar a relagdo da teoria no &mbito escolar e quais estimulos devem ser utilizados com
os alunos. Sera analisado o conceito de inteligéncia de forma geral, focando na teoria das IM de
Gardner, abordando de forma breve os padrdes basicos de aprendizagem e a importancia da
neurociéncia na educagdo, assim como suas contribuigdes para a teoria de Gardner.

2. INTELIGENCIA E PADROES BASICOS DE APRENDIZAGEM

A metodologia deve ser descrita com as informagdes necessarias para permitir a repeticdo do
estudo por outro pesquisador. O conceito de inteligéncia ¢ muito complexo e tem diferentes
interpretagoes dependendo da cultura. Com o surgimento da neurociéncia aplicada a educagao,
ficou mais facil de entender o conceito de inteligéncia, assim como compreender como ocorre o
processo de aprendizagem na mente do individuo [6]. A partir desse estudo, varios estudiosos
propuseram suas teorias.

Varios tedricos corroboram com a presenga e a relevancia da neurociéncia para
a educagdo. Esses t€m a neurociéncia como ponto de partida ou de
fundamentagdo para suas teorias. Dentre eles, pode-se citar Piaget com seus
estagios de desenvolvimento (sensorio-motor, pré-operatorio, operatorio
concreto e operatorio formal); Ausubel com a aprendizagem significativa e
Vygotsky com sua teoria da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), a qual
representa o potencial de desenvolvimento de cada pessoa. (Grossi et al., 2014,

p. 95) [7].

O termo "inteligéncia" deriva do latim: inter: entre e iligere: escolher. E uma capacidade
cerebral que o ser humano possui de compreender o mundo fazendo a melhor escolha. Numa
perspectiva biologica, a inteligéncia é produto de uma agéo cerebral que leva o ser a resolver
problemas dentro de um ambiente. Essas caracteristicas sdo essenciais para se entender o conceito
de inteligéncia. Assim, chegou-se a um consenso que determinada area do cérebro possui regides
especificas que abrigam caracteristicas e processam informagdes. Logo, cada regido dessa pode
expressar diferentes inteligéncias, dependendo do sistema cognitivo de cada pessoa. Essas
carateristicas, segundo Gardner, sao das inteligéncias multiplas [5, 8].

Segundo Markova et al. (2000) [9], as pessoas aprendem de diferentes formas, pois essa
caracteristica esta relacionada com o cérebro de cada individuo, ou seja, como as informagdes do
meio externo sdo sistematizadas na mente. Assim, o aprendizado pode ser diferente em cada
pessoa. O Quadro 1 mostra a relagdo da neurociéncia e educagdo, bem como as estratégias de
ensino que podem estimular as inteligéncias que o individuo possui.
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Quadro 1: Neurociéncia na sala de aula. Fonte: Adaptado de Grossi et al. (2014) [7].

Principios da Neurociéncia

Linguagem
natural
predominante
na mente

Ambiente de sala de aula

Estratégias pedagogicas

1. Aprendizagem, memoria e
emocdes ficam interligadas
quando ativadas pelo processo
de aprendizagem

Auditiva e visual

Aprendizagem como atividade
social, os alunos precisam de
oportunidades para discutir
topicos. Ambiente tranquilo
encoraja o aluno a expor seus
sentimentos e ideias.

- Uso de filmes/videos com
debates e discussoes
-Aulas expositivas dialogadas
- Excursoes e visitas
-Interagdo via redes sociais

2. O cérebro se modifica aos
poucos fisiolégica e
estruturalmente como
resultado da experiéncia

Cinestésica

Aulas praticas/exercicios fisicos
com envolvimento ativo dos
participantes fazem associagdes
entre experiéncias prévias com o
entendimento atual.

- Gincanas
-Competicdes esportivas e
culturais
- Artes cénicas

3. O cérebro mostra periodos
otimos (periodos sensiveis)
para certos tipos de
aprendizagem que nio se
esgotam mesmo na idade
adulta

Auditiva e visual

Ajuste de expectativas e padrdes
de desempenho as caracteristicas
etarias especificas dos alunos e
uso de unidades tematicas
integradoras.

-Portfolios
-Discussoes e debates
-Simpdsios
-Palestras

4. O cérebro mostra
plasticidade neuronal
(sinaptogénese), mas maior
densidade sindptica nio prevé
maior capacidade
generalizada de aprender

Auditiva

Estudantes precisam sentir-se
“detentores” das atividades e
temas que sdo relevantes para
suas vidas. Atividades pré-
selecionadas com possibilidade
de escolha das tarefas aumentam
a responsabilidade do aluno no
seu aprendizado.

-Solugdo de problemas
-Brainstorming
-Aula expositiva dialogada
-Lista de discussdo por meio
informatizado
-Estudo de caso

5. Intimeras areas do cortex
cerebral sdo simultaneamente
ativadas no transcurso de
nova experiéncia de
aprendizagem

Visual

Situagdes que reflitam o contexto
da vida real, de forma que a
informagdo nova se “ancore” na
compreensio anterior.

-Seminarios
- Mapa conceitual
- Estudo de caso
- Filmes/videos

6. O cérebro foi
evolutivamente concebido
para perceber e gerar padroes
quando testa hipoteses

Auditiva e visual

Promover situagdes em que se
aceite tentativas e aproximagoes
ao gerar hipdteses e apresentagao
de evidéncias. Uso de resolucdo

de “casos” e simulagoes.

-Debates/juri simulado
-Grupo de verbalizagdo e de
observacdo (GVGO)
-Estudo de caso

7. O cérebro responde, devido
a heranca primitiva, as
gravuras, imagens e simbolos

Cinestésica

Propiciar ocasides para alunos
expressarem conhecimento
através das Artes visuais, musica
¢ dramatizagdes.

-Dramatizacao teatral
-Artes cénicas
-Jogos

A partir de pressupostos da neurociéncia, Markova et al. (2000) [9] considera que o
aprendizado esta relacionado com algumas fungdes do sistema nervoso. Nesse sentido, a autora
conceitua seis padroes basicos de aprendizagem e estes estdo relacionados com a consciéncia e
com o sistema receptivo que a mente usa para receber e processar informagdes. A consciéncia
estd relacionada com as informagdes processadas no cérebro que sdo denominadas linguagem
simbolica e sdo chamadas de visual, cinestésica e auditiva.

Assim, para que o processo de ensino e aprendizagem seja eficaz, é necessario levar em
consideragao esses padrdes basicos e, assim, o professor podera conduzir as praticas pedagogicas
e de ensino a partir do conhecimento desses padrdes. Os padrdes basicos estdao caracterizados no

Quadro 2.
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Quadro 2: Padrées basicos de aprendizagem. Fonte: Adaptado de Galvdo e Fonseca (2019) [10].

Padrdes de aprendizagem Caracteristica

1. Auditivamente alerta, visualmente centrado

. . . Facilidade na fala e comunicagao
e cinestesicamente sensivel

2. Auditivamente alerta, cinestesicamente

centrado e visualmente sensivel Capacidade de lideranga

3. Visualmente alerta, auditivamente centrado

. . . Percepcao visual e espacial
e cinestesicamente sensivel

4. Visualmente alerta, cinestesicamente Facilidade de comunicagdo utilizando a visdo, gostam
centrado e auditivamente sensivel de trabalhar em grupo e descrever as coisas

5. Cinestesicamente alerta, visualmente

.. , Pessoas determinadas e calmas
centrado e auditivamente sensivel

6. Cinestesicamente alerta, auditivamente Pessoas timidas e sensiveis, porém aprendem com
centrado e visualmente sensivel facilidade por meio de expressdes corporais

Por meio dos padrdes basicos de aprendizagem, percebe-se que cada individuo
possui um tipo de inteligéncia e isso € algo natural. Para trabalhar estes padrdes
devem buscar a melhor forma de despertar o interesse dos individuos para
conseguir alcancar o objetivo do processo de ensino-aprendizagem com maior
eficacia: é necessario utilizar diferentes estratégias para diferentes individuos,
porque cada um aprende de uma maneira. (Galvao e Fonseca, 2019, p. 3) [10].

3. A TEORIA DAS INTELIGENCIAS MULTIPLAS (IM)

A teoria das IM afirma que toda a pessoa tem capacidade para desenvolver todas inteligéncias
e possui tendéncia para algumas, as quais, no entanto, precisam ser estimuladas desde a infincia
[4]. Antunes afirma também que devemos compreender o homem de forma variada, ndo reduzir
sua capacidade a avaliagdo e a testes padronizados [1, 8]. Assim, o ser humano possui outras
capacidades e que diferem de uma pessoa para outra. Nesse ambito, surgiu o termo “multiplas
inteligéncias” [1].

‘Multiplas’ para enfatizar um numero desconhecido de capacidades humanas
diferenciadas, variando desde a inteligéncia musical até a inteligéncia
envolvida no entendimento de si mesmo; ‘inteligéncias’ para salientar que
estas capacidades eram tdo fundamentais quanto aquelas historicamente
capturadas pelos testes de QI. (Gardner, 1995, p. 3) [1].

Gardner propds alguns principios basicos para embasar seu conceito de inteligéncia. Segundo
ele, as inteligéncias podem ser estimuladas a partir do contexto social, da escola e realizando
atividades diferentes do habitual; todo individuo nasce com alguns tipos de inteligéncia, as quais
podem se combinar e se desenvolverem com o passar do tempo; inteligéncia como habilidade de
criar, inventar e descobrir as coisas de diferentes perspectivas; inteligéncia como capacidade
resolver problemas diante de um contexto cultural, buscando melhores caminhos diante de
dificuldades, levando o individuo a tomar decisdes corretas [2, 4, 5]. Além disso, ao aplicar a
teoria das IM na escola, alguns pontos devem ser levados em conta.

Nao ha um s6 caminho, nem uma forma que possa ser considerada como a
correta para conduzir uma educacdo fundamentada na teoria das inteligéncias
multiplas. E preciso ter cuidado para ndo cair em exageros, nem tampouco em
equivocos, tais como: tentar fazer os alunos praticarem uma inteligéncia
especifica; tentar ensinar todos os conceitos ou habilidades utilizando sete ou
oito formas diferentes (pensando nas diferentes inteligéncias); acompanhar os
exercicios de uma dada disciplina com musica de fundo, julgando desenvolver
com isso a inteligéncia musical; tentar classificar os alunos segundo suas
inteligéncias, ou procurar quantificar as inteligéncias (Smole, 1999, p. 63) [2].

Assim, Gardner conceituou sete inteligéncias: Linguistica; Logico-matematica; Espacial;
Musical; Cinestésica-corporal; Inteligéncia pessoal (Interpessoal e Intrapessoal). Com o
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aprimoramento de sua teoria, Gardner acrescentou mais dois tipos de inteligéncias, que sdo a
naturalista e a pictdrica.

a) Inteligéncia logico-matematica

A inteligéncia 16gico-matematica ¢ muito complexa, assim como a inteligéncia linguistica.
Essa inteligéncia pode manifestar-se no individuo de forma elevada e pode levar o aluno a se
desenvolver sem mesmo precisar de ajuda de outros. No entanto, vale lembrar que o apoio da
familia e escola sdo essenciais para que essa inteligéncia venha a se desenvolver [11]. Esse tipo
de inteligéncia € manifestada em pessoas que possuem habilidades em raciocinio l6gico-dedutivo
e de resolugdo de problemas que envolvem elementos matematicos. Pode-se dizer que essa
inteligéncia estd associada ao pensamento cientifico, pois muitos dos grandes cientistas eram
matematicos. A inteligéncia matematica é percebida em engenheiros, fisicos, cientistas,
economistas, contadores, entre outros [12].

b) Inteligéncia linguistica

E a habilidade para se expressar com facilidade por meio da linguagem (oral e escrita) e gestos.
A inteligéncia linguistica se relaciona com a facilidade do individuo escrever e interpretar codigos
linguisticos e aplica-la em diversas situagdes de interagdo e comunicacdo. Ela esta presente na
compreensdo das linguagens escritas, que sdo representadas por cédigos bem como de forma oral.
Essa inteligéncia se destaca nas primeiras formas de interagdo do individuo. Ela aparece na
infancia com as primeiras nogdes mentais ¢ expressdes comunicativas. Esse tipo de inteligéncia

¢ comum em pessoas com facilidade de se expressar, assim como aprender novos idiomas. E
manifestada em poetas, escritores, oradores, jornalistas, compositores, vendedores, etc [11].

¢) Inteligéncia espacial

E caracterizada pela percep¢io espacial do meio e apresenta diferentes habilidades do
individuo. Esse conjunto de habilidades permite o ser humano perceber o mundo com maior
precisdo de maneira tridimensional e decodificar padroes graficos [4]. Essa inteligéncia se
relaciona com as pessoas que tem facilidade de percepcdo das cores, linhas, formas e espago, bem
como a relago entre eles [11]. E a capacidade de formar modelos mentais a partir de observagdes
do meio, a exemplo de marinheiros, pintores, escultores, cirurgides, etc [1].

Desde os primoérdios da civilizagdo, a humanidade sempre buscou reconhecer os padrodes
descritos na natureza. Para tanto, utilizaram uma habilidade que veio a ser conhecida no século
XX como inteligéncia espacial. Esse tipo de inteligéncia é muito abrangente, muitos povos antigos
a utilizaram para tentar resolver problemas da natureza. Smole (1999) [2] afirma que é a
capacidade de visualizacdo do espago em diferentes perspectivas que pode auxiliar na orientacao
espacial. Um jogador de xadrez, por exemplo, utiliza a percepgdo espacial para definir planos.
Vale lembrar que esse tipo de inteligéncia ndao depende exclusivamente da visdo para ocorrer. Os
cegos utilizam o tato para se orientarem no espaco. Arquitetos, pilotos de corrida e navegadores
possuem esse tipo de inteligéncia.

d) Inteligéncia corporal-cinestésica

Cinestesia ¢ o sentido pelo qual o ser humano percebe seu corpo e suas fungdes. Assim, a
inteligéncia corporal-cinestésica ¢ a capacidade de resolver problemas utilizando os movimentos
corporais. Ela se apresenta em quem participa de atividades esportivas, artistas, artesdos, atores,
dangarinos, instrumentistas, malabaristas, atletas, entre outros. Assim, apesar da rejeicdo de
muitos em considerar esse tipo de inteligéncia, ela desempenha um papel muito importante na
formagao do individuo. Nesse sentido, esse tipo de inteligéncia esta relacionada com a capacidade
de resolver problemas utilizando o corpo ou parte dele, enquadrando o autocontrole corporal
como a capacidade de manipular objetos [1, 12].
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e) Inteligéncia musical

A inteligéncia musical ¢ caracterizada como a capacidade do ser humano de atribuir sons as
coisas que o cercam, bem como aprender o significado destes. Esse tipo de inteligéncia ¢
associado a pessoas com facilidade na drea musical. Reconhecer temas melddicos, notas, timbre,
afinagdo de instrumentos, compor musicas sdo caracteristicas dessa inteligéncia. Em geral, os
individuos que possuem esse tipo de inteligéncia tém essa habilidade antes mesmo de se
aperfeicoarem numa escola musical [2]. Logo, € crucial estimular a crianga desde a infancia, uma
vez que as criangas podem reproduzir sons que ouvem de sua mae e do meio externo [11].

f) Inteligéncia interpessoal

E a capacidade de compreender outras pessoas, suas relagdes, como trabalham, organizam-se,
motivam-se, fascinam, inspiram, relacionam-se, cooperam. Pessoas com esse tipo de inteligéncia
tem facilidade em se comunicar. A exemplo tem-se os professores, politicos, clinicos,
palestrantes, psicologos, terapeutas, atores, vendedores e lideres religiosos. Nas criangas e jovens
essa inteligéncia se manifesta naqueles que sabem negociar, assumem lideranga e reconhecem
quando os que estdo ao seu redor nao estdo bem [1, 6, 8].

g) Inteligéncia intrapessoal

E a capacidade que o individuo possui de entender a si mesmo para que possa viver em
harmonia na sociedade [1]. E a competéncia de uma pessoa conhecer a si mesmo, administrar
suas emogoOes ¢ sentimentos, estar bem consigo mesmo. Uma pessoa com essa habilidade
reconhece suas proprias qualidades e as utiliza para lidar em determinado ambiente. Ela reconhece
seus proprios limites, aspiragdes e medos. Os terapeutas sdo exemplos desse grupo de pessoas
que reconhecem a si mesmos para depois tentarem entender os outros [2].

h) Inteligéncia naturalista

Gardner acrescentou mais uma inteligéncia, chamada de inteligéncia naturalista. Essa
inteligéncia esta relacionada com a natureza, o meio ambiente. E manifestada em pessoas que tem
facilidade em compreender a natureza e a cuidar desta. A exemplo tem-se os jardineiros,
paisagistas, bidlogos, botanicos, entre outros [8].

1) Inteligéncia pictorica

E a capacidade de reproduzir, utilizando o desenho, objetos, situagdes reais e imagindrias, €
também sentimentos. E a inteligéncia que trata de aspectos visuais. Pintores, artistas plasticos,
desenhistas, ilustradores e chargistas apresentam esse tipo de inteligéncia [2].

4. INTERLIGANDO E ESTIMULANDO AS INTELIGENCIAS

Como mencionado, as inteligéncias podem se relacionar e sdo importantes para o
desenvolvimento do ser. A inteligéncia linguistica, por exemplo, pode-se apresentar tanto num
escritor como num palestrante. E importante ressaltar que a teoria das inteligéncias multiplas nio
tem como objetivo padronizar os alunos numa outra forma de teste de inteligéncia, mas tragar
caminhos que venham a identificar as dificuldades dos alunos, assim como suas habilidades e, a
partir disso, propor metodologias que venham a estimular tais habilidades e trabalhar a partir de
suas dificuldades [1, 13]. As conexdes cerebrais se desenvolvem em diferentes estagios do ser
humano, por isso é muito importante estimular a crianga desde seus primeiros anos de vida [8].

Além de interligarem-se, as inteligéncias podem ser estimuladas na escola, ¢ fora do ambiente
escolar. A familia, de modo geral, assume um papel importante nesse sentido, podendo incentivar
o aluno a desenvolver certa habilidade. Assim, os pais podem favorecer ambientes criativos de
aprendizagem e estimulantes, como a criagdo de imagens verbais, desafios 16gicos-matematicos,
programas de aprimoramento de audi¢do, da concentracao, do olfato e paladar, jogos cinestésicos,
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estimulos interpessoais etc. A casa do aluno deveria ser o primeiro ambiente de aprendizagem,
necessitando do apoio dos pais, com ferramentas auxiliadoras [4, 8, 14].

Estimular o aluno a controlar e corrigir seus erros, rever suas respostas e
observar seu progresso permite que ele identifique os pontos em que falhou e
aqueles em que foi bem-sucedido, procurando entender por qué isso ocorreu.
A consciéncia dos acertos, erros e lacunas ajuda o aluno a compreender seu
proprio processo de aprendizagem, desenvolvendo sua autonomia para
continuar a aprender. E as atividades selecionadas pelo professor precisam
favorecer tais possibilidades (Smole, 1999, p. 42) [2].

O Quadro 3 mostra a caracterizagdo das multiplas inteligéncias, assim como a ligagdo de uma
com a outra, a sua localizag@o cerebral e habilidades que facilitam o estimulo.

Quadro 3: Caracterizagdo das inteligéncias. Fonte: Adaptado de Antunes (1998) [8].

Inteligéncia Descri¢io Relag¢ao Habilidades Estimulos
(H:‘I;zgg(l)se:;ﬁg do Capacidade de processar rapidamente toﬁ?;‘ggﬁ:;;;‘;r;e Desc;rg:::\,/;arrar, Desafio de palavras, multiplas

Vocabulario: lobo
frontal; Linguagem:
lobo temporal)

mensagens linguisticas, de ordenar
palavras e de dar sentido ltcido as
mensagens.

com a
logico-matematica e
cinestésica corporal.

comparar, relatar,
avaliar, concluir e
sintetizar.

conversagdes, estimulo as narrativas
interativas, jogos linguisticos e
dialogos interativos.

LOGICO-
MATEMATICA
(Lobos frontais e

parietais esquerdos)

Facilidade para o calculo e percepgao
geométrica espacial. Resolver problemas
embutidos em palavras cruzadas,
charadas ou problemas l6gicos como os
do tangram, dos jogos de gamao e
xadrez.

Inteligéncia
Linguistica,
espacial, cinestésica
e inteligéncia
musical.

Enumerar, seriar,
deduzir, medir,
comparar,
concluir e provar.

Exploracao de sélidos geométricos,
alfabetizagdo matematica, percepgao
dos conjuntos, jogos de raciocinio,
comparagio e uso do abaco.

ESPACIAL
(Hemisfério direito)

Capacidade de perceber formas e
objetos em diferentes angulos; perceber
o mundo visual com precisdo, de efetuar

transformagdes, de imaginar
movimentos, de recriar aspectos da
experiéncia visual e de perceber as
diregdes no espago concreto e abstrato.

Relaciona-se com
todas, especialmente
a linguistica,
musical e
cinestésica.

Localizar no
espago e no
tempo, comparar,
observar, deduzir,
relatar, combinar
e transferir

Estimular a descrever, discussoes que
relacionam o real e imaginario,
alfabetizagdo dos signos, sinais e
formas, exploragdo de fotos antigas,
jogos espaciais, estimulo ao desenho
livre, participagéio dos alunos em
atividades de teatro e cinema, e mapas
imaginarios.

MUSICAL
(Hemisfério direito,
lobo frontal)

Facilidade para identificar diferentes
sons, perceber mudangas em sua
intensidade e direcionalidade.
Reconhecer sons naturais e, na musica,
perceber a distingdo entre tom, melodia,
ritmo, timbre e frequéncia. Isolar sons
em agrupamentos musicais.

Mais intensamente
com a logica-
matematica e com as
inteligéncias
pictoricas e
cinestésicas.

Observar,
identificar, relatar,
reproduzir,
conceituar e
combinar.

Aulas de reconhecer pequenos sons do
meio, jogos e brincadeiras musicais,
alfabetizagdo sonora, gincanas
sonoras, aulas sobre caracteristicas de
instrumentos musicais e estudo da
obra de compositores.

Capacidade de usar o corpo para
diversas situagdes problemas.

Comparar, medir,
relatar, transferir,

Estimulo ao dominio tatil, uso da
capacidade motora, jogos que
estimulem a exploracdo da capacidade

CINESTESICA Capacidade de trabalhar com obictos Pnl;cilr[l)fellrin ngzizom demonstrar, auditiva, visual e do paladar,
CORPORAL talrjlto 0s que envolvem motriciéade ’ lin, uisticag espacial interagir, percepgdo das diferentes linguagens
(Hemisfério esquerdo) 0054 guistica, esp sintetizar, (surdo-mudo), jogos corporais,
especifica quanto os que exploram uso e pictorica. . .. S
inteeral do cormo interpretar e atividades de tecelagem, trico,
g tPo- classificar. carpintaria, dindmicas que envolvem a
mimica.
Capacidade de expressdo por trago,
desenho ou caricatura. Sensibilidade Inteligéncia . Levar o aluno a observar a natureza e
. L . Observar, refletir, . . ..
PICTORICA para dar movimento e beleza a desenhos | linguistica, espacial, reproduzir os objetos, jogos, atividades de
(Hemisfério direito) e pinturas, autonomia para captar e cinestésica, transferir. cri t’icar modelagem, identificagdo das cores,
transferir as cores da natureza, especialmente com a > criagdo artistica no computador e
P e concluir, P
movimentar-se com facilidade em inteligéncia musical. ’ visita a museus.
diferentes niveis da computagdo grafica.
Atragdo pelo mundo natural e Com todas as Relatar, Estimular a crianca para conhecer a
sensibilidade em relagdo a ele, demais, demonstrar, natureza. horta col?s tiga atividades de
NATURALISTA capacidade de identificagdo da especificamente selecionar, 2 i

(Hemisfério direito)

linguagem natural e capacidade de
éxtase diante da paisagem humanizada

com as inteligéncias
linguistica, musical

levantar hipotese,
classificar e

protegdo ambiental, caminhadas e
excursdes, visita a zooldgico e jogos
que envolvam o paisagismo natural.

ou nao. e espacial. revisar.
. Interagir Criagdo de projetos que levem o aluno
Interpessoal- capacidade de perceber e . £l ¢ projetos q
. Relacionam-se com perceber, a se autodescobrir e a entender o
compreender outras pessoas, descobrir . P ~
. todas, relacionar-se com proximo, construgdo do trabalho
PESSOAIS as forgas que as motivam; . . L . .
. . particularmente com empatia, individual e em grupo, identificar suas
Inter e Intrapessoal Intrapessoal- capacidade de auto-estima, S ~ .
. L ~ a linguistica, apresentar auto- emocdes, atividades exploradoras do
(Lobos frontais) automotivagao, de formagdo de um . . . .
L . naturalista e a estima e autoconhecimento e da empatia.
modelo coerente e veridico de si mesmo, . . R L. . h
cinestésica. autoconhecimento | Estratégias como elei¢do, autdgrafos e

construir.

, ser ético

rodas de conversas.




G.M. Souzal e C.M. Sitko, Scientia Plena 18, 084801 (2022) 8

5. ESCOLA, AVALIACAO E PLANEJAMENTO

A funcdo da escola, segundo Gardner, seria a de oferecer subsidios politicos e pedagdgicos
para que o aluno pudesse desenvolver as multiplas inteligéncias, desde a adaptagdo de espagos
fisicos a praticas de ensino e formagao do professor. O ponto principal seria o de uma escola
voltada para o individuo, suas particularidades e desenvolvimento de seu cognitivo, centrado em
suas habilidades a serem aprimoradas [5].

Repare um pouco em seus alunos. Talvez haja algum que goste muito de
desenhar e pintar, produzindo excelentes desenhos, ilustracdes ou mesmo
charges; ja um outro tem grande interesse pela musica e sabe tocar muito bem
um instrumento. Outros podem se mostrar mais ligados ao esporte - sem muito
esforco, realizam séries complexas de movimentos corporais. Mas ha também
aqueles que desenvolvem de forma prazerosa raciocinios matematicos
precisos. [...] Alguns amam escrever e vivem produzindo pequenos poemas e
inventando histérias. E ha os lideres, que naturalmente se colocam como
modelo para a classe, de modo positivo. Uns poucos podem demonstrar
interesse em metas extremamente pessoais: autoconhecimento, um bom
controle das emogdes. Ha aqueles que t€ém uma boa percepgdo do ambiente,
sdo bons em localizar coisas, em descrever trajetos, analisar espagos (Smole,
1999, p. 5) [2].

Gardner partiu da premissa que nem todos os alunos aprendem da mesma maneira, pois
possuem interesses e habilidades diferentes. Desse modo, a teoria das IM leva em consideragio
essas diferencas. Por conseguinte, ele analisou que os alunos ndo conseguem aprender todo o
contetido que € proposto no curriculo escolar, fazendo-se necessario criar metodologias que
considerem as especificidades de cada aluno [1].

E importante enfatizar que quando o teste de QI se consolidou, as escolas comegaram a adotar
esse padrao para diagnosticar os alunos que iriam ter sucesso na vida ou os que ndo teriam, ou
seja, os alunos com fracasso escolar eram considerados menos inteligentes, pois tinham alcangado
baixo desempenho no teste de QI. Os melhores alunos, por sua vez, possuiam alta inteligéncia se
tirassem bom aproveito no teste de QI. Esses alunos, na concepgdo da escola, teriam sucesso na
carreira profissional e nas Universidades [2].

Nessa perspectiva, Gardner defende que a escola deve centrar no aluno, haja visto que a
avaliag@o se concentraria em suas capacidades e tendéncias individuais, ficando viavel para o
professor enxergar a melhor forma de ensinar determinado assunto, de acordo com a caracteristica
desse aluno, para que assim ele pudesse viver em diferentes culturas e ambientes.

Logo, a fun¢do da escola, diante das inteligéncias multiplas ¢ de suma importincia para
estimular as inteligéncias do aluno, bem como desenvolver suas habilidades. Nesse cendrio, o
papel do professor € crucial como mediador para estimular essas inteligéncias, no entanto, o que
se percebe € que o mesmo ainda continua apenas como mero repetidor de informagdes prontas e
acabadas. Logo, ele precisa também se reinventar e buscar ferramentas pedagogicas que levem
em consideragdo a inteligéncia de cada individuo [8].

No espago da sala de aula acontecem os grandes encontros, a troca de
experiéncias, as discussdes e interagdes entre os alunos. Também ¢é nesse
espaco que o professor observa seus alunos, identifica suas conquistas e suas
dificuldades e os conhece cada vez melhor. [...] O que se propde € a criacdo de
um ambiente positivo, que incentive os alunos a imaginar solucdes, explorar
possibilidades, levantar hipoteses, justificar seu raciocinio e validar suas
proprias conclusdes. Nesse ambiente, a autonomia ¢ estimulada e os erros
fazem parte do processo de aprendizagem, devendo ser explorados e utilizados
de maneira a gerar novos conhecimentos, novas questdes e novas
investigagdes, em um processo permanente de refinamento das ideias
discutidas (Smole, 1999, p. 27) [2].

A teoria das IM pode ajudar a escola a alcangar seus objetivos e metas. Para tanto, o processo
de ensino ¢ aprendizagem deve ocorrer de quatro formas: estimular as habilidades dos alunos,
baseado na faixa etaria; o professor deve ministrar uma aula diferenciada do tradicional, baseado
na criatividade e no ludico, com intuito de desenvolver e estimular as diferentes inteligéncias;
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criar uma avalia¢do pautada nos perfis dos alunos, com objetivo de tracar qual metodologia
abordar, de acordo com a caracteristica dos alunos, visando sempre estimular as inteligéncias; e
por ultimo, considerar diferentes espacos de aprendizagem para desenvolver as inteligéncias
multiplas [13, 15].

No ambito escolar, ¢ evidente que os alunos tenham preferéncias por algumas disciplinas ou
atividades que, no ponto de vista deles, sdo mais atrativas que outras. Um professor de Ciéncias,
por exemplo, pode propor uma atividade em grupo e de pesquisa: alguns alunos dessa equipe irdo
ter mais familiaridade com a pesquisa na internet, livros etc., enquanto outros terdo mais
facilidade em participar de uma aula expositiva, como desenhar, pintar e criar ideias. Assim, uma
escola preparada a lidar com a teoria das IM deve proporcionar ao professor espagos para
discussdes e propostas com outros professores, e coordenagdo pedagogica os quais podem propor
ideias eficazes [3, 4].

Em analise, quando as dificuldades dos alunos sdo avaliadas de forma precoce, ¢ mais facil
propor solucdes para que estes superem essas dificuldades em determinada area. Os testes de QI
podem avaliar o aluno até determinado ponto e muitas vezes sao desatualizados da realidade desse
estudante, deixando de avaliar outras habilidades que seriam fundamentais para que este pudesse
se desenvolver cognitivamente.

Diante disso, uma inteligéncia deveria ser avaliada num ambiente especifico para determinada
inteligéncia. Assim, expondo uma pessoa a uma situacdo complexa, ela pode estimular varias
Inteligéncias e, assim, fica facil observar qual caminho ela percorrera, ou melhor, quais as
inteligéncias estdo correlacionadas a essa pessoa. Ao assistir um filme com vérias cenas (danga,
musica, cenario, figurinos, interagdo, etc.), uma crianca pode ser condicionada a observar
diferentes tipos de habilidades (inteligéncias) expostas no mesmo. Assim, ao fazer perguntas a
essa crianga, € possivel observar quais partes do filme chamaram sua atengdo, ou seja, os aspectos
observados pela crianca podem identificar o perfil de inteligéncia da mesma. O mesmo acontece
com criancas numa sala cheia de materiais pedagogicos como jogos, brinquedos, entre outros [1,
14].

Assim, uma avaliacdo bem sucedida deve se basear no desempenho e no progresso dos alunos,
referente a uma atividade, ndo somente nos resultados finais de testes padronizados.

[...] Dessa maneira, boletins que fixam resultados estaticos necessitam ser
substituidos por relatdrios, graficos de frequéncia, depoimentos e outros
elementos das conquistas dos alunos. Os melhores resultados obtidos nesse
campo indicam claramente que esses boletins devem ser substituidos por
"portfolios" pessoais, verdadeiras pastas individuais que contenham ampla e
diversificada relagdo de "produgdes" do aluno, enfatizando bem mais sua
evolugdo no dominio de habilidades ¢ na capacidade de fazer delas
"ferramentas" para a solu¢do de problemas do que a eventual e muitas vezes
desnecessaria reteng@o de informagdes. (Antunes, 1998, p. 110) [8].

Vale ressaltar que a teoria das IM nao exclui ou descarta a possibilidade de outras avaliagdes.
Para Gardner, tanto as avaliagdes quantitativas quanto qualitativas sdo importantes. No entanto, a
critica que ele faz é em relagdo a muitas escolas que adotam somente o método quantitativo de
provas escritas e de multiplas escolhas. O método de avaliagdo que leve em consideragdo somente
quantitativo apresenta falhas, pois deixa de avaliar outras habilidades dos alunos as quais seriam
pertinentes para seu desenvolvimento.

A avaliacdo tem o papel de identificar e aprimorar as inteligéncias mais desenvolvidas no
aluno, além de identificar as inteligéncias menos desenvolvidas, bem como proporcionar
estimulos para que as mesmas venham a se desenvolver. A avaliagdo ndo deve ser unica e acabada,
mas sim flexivel, que proporcione varias possibilidades de avaliar o aluno. E necessaria uma
avaliag¢do que leve em consideragdo o trabalho individual e o coletivo, os quais oferecem espaco
para discussdo entre os envolvidos. Além disso, as provas sem consulta devem ser levadas em
considerag@o, pois proporcionam opgdes de escolhas. Assim, o curriculo escolar deve
proporcionar recursos de multiplas avaliagdes, competéncias e habilidades para que o professor
possa escolher qual caminho trilhar, de acordo com a capacidade e dificuldade de cada aluno [2,
5].

Gardner enfatiza a importancia do planejamento escolar para se aplicar a teoria das IM.
Primeiramente, deve-se conhecer pelo menos o basico da teoria, além disso, o professor deve se
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articular junto com a coordenagdo pedagogica e outros professores, quais caminhos prosseguir
durante o ano letivo. E importante enfatizar que esse planejamento vai além de descrever quais
atividades trabalhar. E crucial considerar o que se pretende alcangar no final de cada bimestre,
além de incluir as metas de cada disciplina ¢ o material de apoio bibliografico que o professor
podera utilizar. Gardner enfatiza também a parceria da escola com a familia e outras institui¢des.
Museus, planetarios, bibliotecas etc. levam o aluno a se engajar de forma eficiente no processo
educacional [1, 2, 4, 8].

6. ATIVIDADE CRIATIVA, SEGUNDO VYGOTSKY

Para se discutir o processo de ensino e aprendizagem, ¢ imprescindivel falar da ligacdo com
outros fatores que podem influencia-lo de forma positiva, tais como a interagdo, comunicagao ¢
manifesta¢io. E necessario buscar formas de ensinar priorizando a particularidade de cada aluno,
suas diversidades e habilidades [11].

Gardner ¢ Piaget consideram também, além do desenvolvimento cognitivo, trabalhar a
individualidade e potencialidade de cada crianca, levando em consideracdo os conhecimentos
prévios, habilidades e talentos. Ja a criatividade e inovagdo terdo resultados positivos quando der
espaco ao estimulo necessario para cada inteligéncia [15, 16].

Assim, a teoria de Gardner se relaciona com a de Vygotsky em varios aspectos, pois ele
considera a imaginacdo, criatividade e interacdo como atividades essenciais para o
desenvolvimento cognitivo do ser. Estimular essas capacidades ¢é essencial para que ele tenha uma
aprendizagem eficaz. Ele enfatiza que as atividades que o ser humano desenvolve ao longo de sua
vida sdo resultado da criagdo e imaginacao.

[...] O cérebro ndo ¢ apenas o oOrgdo que se conserva ¢ reproduz nossa
experiéncia anterior, mas também o que combina e reelabora, de forma
criadora, elementos da experiéncia anterior, erigindo novas situagdes € novo
comportamento. Se a atividade do homem se restringisse a mera reproducao
do velho, ele seria um ser voltado somente para o passado, adaptando-se ao
futuro apenas na medida em que este reproduzisse aquele. E exatamente a
atividade criadora que faz do homem um ser que se volta para o futuro,
erigindo-se e modificando o seu presente (Vygotsky, 2009, p. 14) [17].

Segundo a psicologia, a atividade criadora é fruto da imaginac¢do ou fantasia, as quais sdo
combinadas e reelaboradas no cérebro do individuo. O conceito de imaginagdo possui varias
interpretagdoes. No senso comum, por exemplo, ela é denominada como algo ndo real e fora da
realidade material. Por outro lado, como ja foi dito, a imaginacdo € o inicio da atividade criadora
que esta presente em todos os aspectos da vida cultural do ser humano. Nesse aspecto, destaca-se
a criagdo artistica, cientifica e técnica. As grandes descobertas cientificas e invengdes dos povos
antigos, foram produto dessa atividade criadora por meio da imaginagao [6, 8, 17].

A atividade criadora, segundo Vygotsky (2009) [17], é a capacidade do homem criar algo
novo, seja do mundo externo (meio) ou do mundo interno (mente), que sdo caracteristicos da
propria pessoa. A atividade criadora por meio da imaginagao apresenta comportamento diferente
nas criangas e adultos, pois na infancia ela pode apresentar varias interpretacdes, uma vez que, as
criangas estdo com pensamento em formagdo e se desenvolvem a partir dos estimulos que
recebem do meio externo. Portanto, a imaginac@o ¢ dependente da experiéncia do meio no qual a
crianga esta inserida e ocorre por etapas. Ja no adulto, o processo ocorre de forma diferente,
devido a sua formagdo cognitiva estar mais amadurecida.

Qualquer inventor, mesmo um génio, ¢ sempre um fruto de seu tempo e de seu
meio. Sua criacdo surge de necessidades que foram criadas antes dele e,
igualmente, apoia-se em possibilidades que existem além dele. Eis por que
percebemos uma coeréncia rigorosa no desenvolvimento histérico da técnica e
da ciéncia. Nenhuma inven¢ao ou descoberta cientifica pode emergir antes que
acontecam as condicdes materiais e psicologicas necessarias para seu
surgimento. A criagdo ¢ um processo de heranca histérica em que cada forma
que sucede é determinada pelas anteriores (Vygotsky, 2009, p. 42) [17].
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Em sua teoria, Gardner considerou o trabalho por projetos ou em grupo, por exemplo. Segundo
ele, um projeto proporciona ao aluno a se aprofundar diante de alguma tematica, o qual pode ser
articulado e planejado antes de sua aplicagdo, além de exigir o trabalho cooperativo/interativo e
desempenho individual, podendo levar o aluno a desenvolver suas ideias. O trabalho por projeto
pode proporcionar aos alunos a ligacdo entre as disciplinas, bem como oferecer subsidios para
estimular as diferentes inteligéncias do aluno como a linguagem, légica matematica, nogdes de
ciéncias, artes e interacdo social [2]. E tal projeto pode ter inimeras ramificagdes, desde um
projeto cientifico (experimental ou ndo), até um projeto de criagdo e execucdo de peca teatral, por
exemplo.

Nesse sentido, o papel do professor ¢ buscar metodologias que facilitem as tarefas propostas
no planejamento que estdo de acordo com as inteligéncias multiplas. Nesse sentido, cabe ao
professor conhecer quais atividades criativas, inovadoras ¢ dindmicas servirdo para estimular os
alunos baseadas na teoria das IM [1, 8, 15, 16].

7. CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, sdo nitidas as implicagdes da teoria das inteligéncias multiplas no ambito
educacional. E evidente também que muitos critérios abordados na teoria ja sio adotados por
alguns professores, no entanto, os mesmos ndo tem conhecimento da teoria que esta por tras de
suas praticas. A teoria das inteligéncias multiplas se torna uma importante ferramenta para que os
educandos venham conhecer ¢ aplica-la em sala de aula. Assim, esta pesquisa serve para nortear
a pratica pedagbgica das escolas, bem como professores que desejam ter €xito no processo de
ensino e aprendizagem. Para tanto, necessitam se reinventar, criando metodologias e atividades
diferenciadas que levem em consideragao as habilidades que cada aluno possui, além de estimular
e auxiliar no desenvolvimento de suas atividades criadoras, tdo importantes no processo de ensino
e aprendizagem.

8. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. Gardner H. Inteligéncias multiplas: a teoria na pratica. Porto Alegre (RS): Penso; 1995.

2. Smole KCS. Miultiplas inteligéncias na pratica escolar. Brasilia (DF): Ministério da Educagao,
Secretaria de Educagdo a Distancia; 1999.

3. de Oliveira DR, Ferreira VS. Inteligéncias multiplas e o fracasso escolar. Revista de Pos-Graduagdo
Multidisciplinar. 2018;1(4):93-108. doi: 10.22287/rpgm.v1i4.775

4. Antunes C. Inteligéncias multiplas e seus jogos: Inteligéncia espacial. Vol. 4. Petrépolis (RJ): Vozes;
2006.

5. Gardner H, Chen J, Moran S, et al. Inteligéncias multiplas ao redor do mundo. Porto Alegre (RS):
Artmed; 2010.

6. Gardner H. Mentes que lideram. Tradug@o de Afonso Celso da Cunha Serra. Rio de Janeiro: Elsevier;
2013.

7. Grossi MGR, Grossi VGR, Souza JRLM, et al. Uma reflexdo sobre a neurociéncia ¢ os padrdes de
aprendizagem: A importancia de perceber as diferengas. Debates em Educagdo. 2014;6(12):94-111. doi:
10.28998/2175-6600.2014v6n12p93

8. Antunes C. As inteligéncias multiplas e seus estimulos. Campinas (SP): Papirus; 1998.

9. Markova D. O natural e ser inteligente: Padrdes basicos de aprendizagem a servigo da criatividade e
educagdo. Sao Paulo: Summus; 2000.

10. Galvao RRO, Fonseca GF. Os padroes basicos de aprendizagem e as inteligéncias multiplas na
construgdo na construcdo da aprendizagem significativa. Lat Am J Sci Educ. 2019;6(22027).

11.Bassotto BA, Becker ELS. Inteligéncias multiplas relacionadas aos campos de experiéncia da Base
Nacional Comum Curricular na Educacdo Infantil. Research, Society and Development.
2020;9(6):€76962514. doi: 10.33448/rsd-v9i6.2514

12. Almeida RS, Crispim MSS, Silva DS, et al. A teoria das Inteligéncias Multiplas de Howard Gardner e
suas contribui¢des para a educacdo inclusiva: construindo uma educacao para todos. Ciéncias Humanas
e Sociais. 2017;4(2):89-106.

13. Junior ACD, Villela MC. A teoria das inteligéncias multiplas: contribui¢cdes para o contexto escolar.
Revista Inovagdo Social. 2020;2(1):19-32. doi: 10.5281/zenodo.3751805

14. Antunes C. Jogos para a estimulagdo das multiplas inteligéncias. 15. ed. Petropolis (RJ): Vozes; 2008.

15. Gardner H. Inteligéncia: um conceito reformulado. Rio de Janeiro: Objetiva; 2001.



G.M. Souzal e C.M. Sitko, Scientia Plena 18, 084801 (2022) 12

16. Brito AEF, Uliana MB. O estimulo das Inteligéncias Multiplas para quem porta multiplas inteligéncias:
Os alunos das séries iniciais do Ensino Fundamental. Revista Académica Magistro. 2017;2(16):170-94.

17. Vygotsky LS. Imaginag@o e criagdo na infincia: ensaio psicologico. Apresentagdo e comentarios de
Ana Luiza Smolka. Traducio de Zoia Prestes. Sdo Paulo: Atica; 2009.



