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Considera-se a fisica tem tudo para ser uma disciplina superinteressante, mas quando se fala em resolver
questdes, poucas sdo as metodologias diferenciadas que surgem. O uso de Histérias em Quadrinhos que ja
vém divertindo e informando, pode também auxiliar em calculos, com sua linguagem simples e universal.
Constatado esse potencial, o presente trabalho tem por objetivo a utilizacdo das Histérias em Quadrinhos
como instrumento de ensino de fisica, atentando-se para o uso diferenciado nas resolucGes de questdes de
cinematica na sala de aula. Os dados do estudo foram obtidos com alunos do Ensino Médio Semipresencial
de educacdo de Jovens e Adultos. Os resultados de sua implementacdo das Histdrias em Quadrinhos para
0 ensino de Cinematica foram satisfatorios quanto & apropriacdo da proposta para o interacdo e a

aprendizagem dos alunos.
Palavras-chave: historia em quadrinho, fisica, cinematica.

Itis considered that physics has everything to be a superinteressing discipline, but when it comes to solving
issues, it is like the differentiated methodologies that emerge. The use of comics that are already present
and informing, can also be ancillary in calculations, with its simple and universal language. It is this poten-
tial, the present work has as use of Comic Histories as an instrument of physics teaching, with the purpose
of using the resolutions in the questions of kinematics in the classroom. The data of the study were promoted
with the Semipresential Middle School of Youths and Adults. The results of its implementation of the
Comics for the teaching of English were satisfactory for the appropriation of the proposal of interaction

and learning of the students.
Keywords: story in comic, physics, kinematics.

1. INTRODUCAO

O conteddo da fisica é tido pelo aluno como desinteressante, de dificil entendimento e longe
de sua realidade. Desta forma, o maior desafio do professor € tornar a fisica mais préxima da
realidade do aluno, para que esta possua significado a ele. Os livros didaticos tradicionais,
geralmente, s@0 pouco atrativos, e 0s exercicios propostos apresentam pouquissimas relagées com
seu cotidiano, assim, 0 aluno ndo consegue corriqueiramente ter a abstracdo necessaria para que
se faca uma questdo proposta e € neste ponto que entra o presente artigo. Trabalhar com Histoérias
em Quadrinhos (HQs) em uma aula de fisica pode ser uma atividade estimulante e facilitadora da
aprendizagem [1, 2].

Diante disso, percebeu-se a possibilidade da utilizacdo de histérias em quadrinhos (HQs) e de
que forma elas poderiam contribuir no efetivo entendimento/assimilacdo da questdo proposta e
incentiva-los a um maior envolvimento dos alunos, e, no presente trabalho, na internalizagéo dos
préprios conceitos da cinematica.

Em contraposicdo a uma instrugdo formal e ainda, em sua maioria, rigida, com as HQs além
de poder atingir uma finalidade instrutiva também conseguem preencher uma finalidade educativa
[3]. Por ser acessivel e, possivelmente, ter sido o primeiro contato de leitura pela maioria dos
alunos, as HQs tornam-se muito importantes como material de ensino, possibilitando a ampliacado
de comunicacao dos alunos e suas varias utilizacbes possiveis sdo evidentes, pois elas propiciam
uma diversidade de temas atendendo a diferentes gostos e contribuindo para a formacéo de valores
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e 0 exercicio da cidadania desenvolvendo significativamente a leitura e a escrita de forma ludica
e aprazivel [4].

Diante disso, percebe-se que tém caracteristicas universais, por exemplo, a formatacdo dos
quadrinhos, linguagem de féacil assimilacdo com enredo simples, além do apelo visual e gréfico.
Desta forma, as HQs sdo meios de comunicacBes bem conhecidos e influenciaram vérias geracdes
entre estudantes de qualquer nivel de escolaridade gracas a esses varios atrativos disponiveis,
usada adequadamente no ensino, elas ttm o poder de chamar atencdo do aluno a leitura,
aumentando a motivacdo e a curiosidade para os contetdos, assim como, a sua participacao e,
consequentemente, o seu senso critico [5]. Motivando-os a produzir histérias em quadrinhos
dentro de sala de aula, tem-se como objetivo estabelecer uma aprendizagem significativa do
contetido abordado e que através de uma sequéncia didatica dinamica, pretende-se incentivar 0s
alunos a trabalhar em equipes relacionando o que foi aprendido e o0 que ja presenciou em seu
cotidiano instigando-o, desta forma, a sua criatividade e tird-los da comum passividade
encontrada, mesmo na hora de se resolver uma questdo de fisica, Cinematica.

Por que escolher a Cinematica como tema desta producdo? Em grande parte dos livros
didaticos, o conteido de fisica esta estruturado como assuntos primeiros: a Cinematica, sendo
esta o primeiro contato por parte dos alunos com a fisica ou no 9° ano do Ensino Fundamental ou
somente no 1° ano do Ensino Médio. Este primeiro contato ira influenciar a relacdo entre o aluno
e a fisica e, claro, ao conhecimento cientifico. Dentro deste contexto, a Cinematica precisa ser
apresentada de uma forma mais “degustaveis” e contextualizada sempre que possivel para que
n&o o afaste do mundo da ciéncia.

A histéria em quadrinho, além de ser um material divertido e interessante tem a incrivel
capacidade de chamar atengdo de criancgas a adultos, pois a grande maioria ja teve contato com
elas e, assim, rememoram momentos de lazer e que ao aluno, quando esta interessado, facilita a
reflexdo e a aprendizagem dos conceitos de fisica.

O objetivo deste trabalho foi propor uma metodologia de aprendizagem significativa utilizando
a histéria em quadrinhos, como meio de motivar o aluno a criar maneiras diferentes que déem
condigdes para que adquira o conhecimento de forma relevante relacionando o conhecimento dos
contetdos de fisica, a formalidade matematica e a confeccao/resolucéo da atividade em forma de
quadrinhos, em especial, o interesse pela fisica e a desmitificacdo das dificuldades dos exercicios
de Cinematica.

1.1 HISTORIAS EM QUADRINHOS

Histdrias em Quadrinhos (HQ’s), inserem-se em uma modalidade narrativa onde os dialogos
sdo retratados de forma direta com as personagens, espaco, tempo, o enredo onde a sequéncia de
acOes se apresenta, e sdo representados através de bales, imagens promovendo interacdes entre
as personagens em uma relacdo de causa e efeito. As imagens representam o fator de destaque de
uma HQ e possuem o objetivo variados, mas podemos destacar os de entreter, informar e,
também, ensinar. Para isso, had a necessidade de haver a interacdo imediata entre imagem,
contetdo e leitor [6].

Nasceu como género em 1895, gracas a criacdo da tirinha The Yellow Kid, publicada em jornais
sensacionalistas de Nova York por Richard Outcault, ja se encontrava varias caracteristicas que
tornaram as HQ’s mundialmente famosas, como os dialogos em baldes, por exemplo. Como disse
Feijo (1997) [7], a série de Outcault ganhou status de primeira verdadeira histdria em quadrinhos.
A Figura 1 apresenta a capa da The Yellow Kid, de Richard Outcault.

Com o sucesso das tirinhas de Outcault, na mesma época, surgiram as Comics nos paises de
lingua inglesa e foram consideradas de imediato como categoria de subgénero, principalmente,
por causa dos temas abordados fugindo do convencionalismo da época, sendo considerado méas
influéncias a criangas e adolescentes. Somente na década de 60 que as HQ’s comegaram a sair do
submundo das artes. A grande revolucdo das HQ’s foi na Histérias de super-heréis como
Superman e Batman que foram eternizados na arte sequencial das HQ’s e hoje mais famosos ainda
com a transportacdo para a linguagem do cinema, tornando-a mundialmente conhecida. As HQs
comecaram a ser julgadas sob o ponto de vista estético e passaram ser consideradas como uma
manifestacdo artistica [8].
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Figura 1: Capa do “The Yellow Kid ”, do artista americano Richard Outcault. [9].

1.2 HISTORIAS EM QUADRINHOS NO ENSINO DE FiSICA

E redundante se falar de que o ensino de fisica necessita sempre de novas e atraentes
metodologias na aplicacéo dos conteidos. O ensino deve estar sempre numa busca incessante por
novas linguagens que possibilite a ampliacdo da leitura do mundo e a apropriacdo desse tipo de
linguagem precisa de uma impregnagéo constante apoiadas por novas e dindmicas abordagens na
forma de se passar o conteudo programatico [10].

Na atualidade, o aluno vive em uma era de transformagdes bastante dindmicas, onde a
abordagem puramente expositiva como método de ensino estad em conflito direto com a realidade
do discente que ndo se contenta em simplesmente sentar numa carteira e aguardar pacientemente
as informacdes necessarias para se resolver questdes propostas e realizando na pratica uma agao
de puramente substituir nameros em férmulas sem a total compreensdo do que esta sendo
proposto.

Desta forma, aluno que tem costume de “memorizacdo de férmulas” ndo consegue
compreender 0s conceitos fisicos. Ademais, os professores na maioria dos casos se preocupam
muito mais em cumprir um determinado programa de ensino do que levantar as ideias previas do
aluno sobre um determinado assunto [11].

Diante disso, as HQ’s, como proposta de ensino tem como objetivo a diminuicéo dessa lacuna
entre linguagem e a compreensdo para resolucdo de um exercicio de um simples trabalho, por
exemplo.

Entdo, a utilizacdo em Fisica das HQ’s podem tornar as aulas mais dinamicas, ja que séo
instigadoras, interessante e motivadoras, onde a combinacdo de imagens e texto com linguagem
simples e de rapida assimilacdo inspiram os alunos a lerem e desenvolverem as suas préprias
historias, fazendo com que os alunos passem de meros espectadores a donos da acdo que, além
de tornar o assunto mais atraente, transforma os alunos em difusores do conhecimento
contribuindo para o processo da aprendizagem.

A forma ilustrativa de uma HQ, que tem a funcéo de representar graficamente um fenémeno
ja estudado, tem uma finalidade, essencialmente, catértica e pode motivar o aluno a buscar novas
maneiras de se ver uma questdo, o auxiliando no seu entendimento e na sua resolugdo, gracas a
sua leitura muitas vezes, torna-se uma leitura de distracdo e relaxada que € quando menos se
espera o leva a uma instigagdo proporcionada “no decorrer do enredo de uma situagéo/questao
que faca o aluno pensar a respeito do assunto tratado” [12].
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As histdrias em quadrinhos ja deixaram de ser vistas como apenas um instrumento de leitura
infantil, sendo também uma ferramenta de informacéo a diferentes areas, servindo como forma
de lazer, repassar e abstrair conhecimento cientifico e independente da faixa etéria [13].

Porém, a utilizacdo das HQ’s dentro do ambiente escolar ainda tem um longo caminho pela
frente, muito em culpa pela escassa bibliografia e até pode ser utiliza na formacéo de profissionais
neste tipo de abordagem e, ainda, muita das vezes nao possui a didatica necessaria para transmitir
0s contetdos através dessa linguagem das Historias em Quadrinhos. No entanto, o potencial
pedagogico delas vem crescendo na educacdo formal com professores de diferentes niveis de
ensino sendo fruto de varias pesquisas académicas no Brasil e no mundo.

A vantagem do uso de HQ’s no ensino sdo varias, pois de forma exitosa a sua linguagem
simples de facil compreenséo e ao seu apelo visual, chama a atencdo do alunado para uma leitura
dindmica e rapida, demonstrando-se, assim a ludicidade que pode ser extraida através de seu uso
dentro de uma sala de aula promovendo o ensino de Fisica. O seu uso aliado a uma didatica que
foge ao formal incentivando a producdo de uma HQ ao se resolver uma questao além de articular
o conhecimento cientifico também incentiva uma habilidade artistica que pode estar dormente no
aluno, tanto no que se refere ao desenho quanto & produgéo do roteiro escrito do enredo e que de
acordo com Caruso e Silveira (2009) [14], isso contribui para a recuperacdo da autoestima e
motivacdo do aluno a partir da releitura e tradugdo desse mundo novo com imagens e ciéncias.

2. MATERIAL E METODOS

Este trabalho foi desenvolvido em trés etapas: na primeira foi ministrada uma aula abrangendo
0 Modulo 1 de Fisica que tem como tema a Cinematica. Nesta etapa, apds toda a exposigdo do
assunto, sanado as davidas etc., foram propostos aos alunos a tarefa de resolver algumas questdes
do referido tema. No final da aula foi analisado o desenvolvimento dos alunos em relagdo as
questdes, se houve dificuldade nas resolugdes e os “porqués” dessas eventuais dificuldades.

Na segunda etapa, com o aluno ja de posse do contelido, analisou-se 0 conhecimento prévio
destes em relagdo as HQ’s interagindo e comentando sobre as favoritas de cada um: quais sdo as
que leem/liam e suas preferidas. ApGs esse levantamento em sala de aula, em slides, serd
apresentado o género “Historia em Quadrinhos” e 0s principios basicos para a confec¢do de uma
histéria em quadrinhos, tais como linguagem, organizacao dos quadros, falas, tipos de balGes,
onomatopeias, etc.

Apresentado o género HQ’s, foi demonstrado o uso delas no &mbito escolar como, no caso,
HQ’s utilizadas na resolucéo de questdes da aula anterior. Desta forma, apresenta-se uma maneira
diferente de visualizacdo de uma questdo, sendo entregues alguns exemplares a turma para que
leiam e se familiarizem com o género.

Na terceira etapa, a turma foi separada em grupos e foi proposta a produgéo de uma HQ’s de
questdes. Nessa HQ’s, eles montaram a historia, inventaram personagens e resolveram a questao
de uma forma contextualizada com os quadrinhos.

Num primeiro momento, lembrando que ao final da aula anterior foi solicitado que trouxessem
réguas e lapis de cor ou cera, a producdo dos quadrinhos foi em forma de rascunhos em folha
sulfite dentro de sala de aula. Toda a atividade foi acompanhada e ao final foram realizadas as
devidas corregdes e a apresentacdo da HQ’s. Num segundo momento desta etapa, na arte final,
foi utilizado a ferramenta “Toondo!” disponivel no site http://toondoo.com/MyToondoo.toon.

E, ao final, foram impressos os quadrinhos dos grupos e reunidos em uma Gnica revista que
teve um titulo escolhidos pelos alunos.

O presente trabalho foi desenvolvido com alunos de Ensino Médio da modalidade EJA (Ensino
de Jovens e Adultos), do Anexo da Escola Profa. Tereza Donato de Araujo, na cidade de
Maraba/PA. Para a coleta de dados, aplicou-se 0 Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) com os envolvidos na pesquisa.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados foram obtidos a partir das aulas de Cinematica e das etapas, a saber:
apresentacdo do contetido, demonstracdo e construcdo das HQ’s. Inicialmente observou-se,
atraves do questionério aplicado, o nivel de conhecimento dos alunos sobre o tema Cinematica e
quais seriam suas maiores dificuldades para assimilar os fen6menos de Fisica. O resultado ja se
previa, que seria no que tange a resolucéo de questdes e/ou aos célculos.

Na etapa que tratou da demonstracdo de HQ’s, se os alunos j& tinham conhecimento de alguma
HQ’s, o resultado foi satisfatorio 100% dos alunos relataram que j& tinham conhecimento de
HQ’s, mas ndo relacionadaas ao Ensino de Fisica/Cinematica. Diante disso, apresentou-se com
séria importancia a ultimacdo das HQ’s como um método de transmitir o conhecimento de
maneira divertida e atrativa para os alunos.

Figura 2: Preparacéo da HQ.Fonte : Os autores.

Apobs demonstrar todas as caracteristicas de uma HQ e como construi-la (Figura 2), foi
apresentado um modelo de uma HQ em que contava a historia de dois amigos, um urso de nome
Milton e uma minhoca que mora dentro de uma maca, chamada Isaque. Nela, eles resolvem uma
questdo de Fisica envolvendo velocidade média de um mdvel em dois trechos diferentes (Figura
3).

Figura 3: Os personagens Milton e Isaque resolvendo questao de Fisica em HQ. Fonte: Os autores.
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Apos apresentar o género HQ, foi entregue alguns exemplares a turma de uma pequena HQ
(Figura 4), que contava a historia de dois amigos que resolviam uma questao de fisica, proveniente
do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) de 2012 [15], para que lessem e se familiarizem
com o género e tenham o entendimento de que elas podem ser usadas no &mbito escolar, como
no caso, na resolucdo de questdes.

| QUESTAQ 72 (ENEM 2012) ‘UUA EMPRESA PRECSA ENTREGAR UMA tsc:uu;vj

0 MAS BREVE POSSIVEL
N\

FACL. £ 50 CORRER
0 MAIS RAPDO POSSIVEL!

VAMOS COMECAR POR ONDE, SAAC?

POR UMA GUESTAQ
FACL BWOLVENDD
VELOCOXE

Figura 4: Apresenta a questdo 72 do ENEM (2012)[15] em formato HQ.

Com a turma ja familiarizada com a “técnica” na confeccdo de HQ, observou-se que 0s alunos
ficaram mais participativos das aulas de Fisica. Os alunos relataram que para resolver as questdes
na forma de HQ torna mais interativo e mais dindmico e que ajuda a desenvolver o lado criativo.
Talvez esse destaque se deve ao fato de que para as resolucdes de questdes nunca apresentaram
outra maneira a ndo ser a tradicional matematica e suas formalidades estruturais. Portanto, a forma
de resolver uma questdo de forma diferente, em HQ, torna-se mais interativo e como uma
metodologia eficacia para o Ensino de Fisica.

4. CONCLUSAO

A elaboracdo de uma Histéria em Quadrinhos teve o0 seu objetivo atingindo neste trabalho,
dando uma maior dinamicidade & prética e de demonstrou ao aluno que por trés de todo problema
matematico em fisica existe uma histéria e um ambiente ao redor. Diante disso, observou-se que
resultados foram satisfatorios relacdo a aceitacdao da HQ.

Ja supracitado anteriormente, o papel do professor € diversificar e tornar a aula mais dindmica
e interessante a forma de trabalhar o contetdo e, também, a forma com que se trabalha a resolugéo
de questBes. Desta forma, a proposta de se trabalhar com a confec¢do de Quadrinhos para auxiliar
0 ensino aprendizagem atende de forma eficaz esse papel, permitindo ndo s6 cativar o interesse
do aluno na disciplina, como implementar a interdisciplinaridade de assuntos, unindo Ciéncia —
Artes — Célculos. Ciéncia pelo ensinamento de Fisica e seus efeitos no cotidiano, Artes no
incentivo ao desenvolvimento da habilidade artistica e criatividade através da ludicidade, bem
como, a formalidade da Matematica em seus Calculos.

Além disso, a aplicacdo desta metodologia foi viavel em termos de materiais necessarios para
a sua aplicacdo. O ideal seria toda escola ter acesso a internet e pelo menos um laboratério de
informaética, mas com o uso de materiais simples como réguas, lapis de cor, canetas e papel — que
sdo materiais de facil aquisicdo e sdo suficientes para dar andamentos aos trabalhos. Aliado a isso,
0 uso de HQ’s possui facil aceitacdo pelos alunos, pois a maioria possui opinides positivas sobre
a leitura, fazendo parte da infancia de grande parte deles, o que recorda a uma memdria afetiva e
ja conhecida.

A utiliza¢do desta proposta metodologica no aprendizado tornou o ambiente escolar, aula de
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fisica, a resolucdo de questdes em um ambiente mais dindmico, descontraido, criativo e agradavel
conquistando a atencdo dos alunos “na parte mais critica da fisica”; 0 uso da matematica e suas
formulas.

Portanto, as HQ’s de Cinemaética apresentaram um resultado satisfatorio facilitou o
aprendizado dos alunos e sera uma nova maneira de trabalhar os exercicios de Fisica, dando-nos
uma nova percepcao do que acontece ao seu redor e no seu cotidiano escolar.
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